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सार सं¢ेप 

भारत Ĥͧशͯ¢त ͧश¢कɉ के ͧलए नई Ĥौɮयोͬगͩकयɉ और नवीन तरȣकɉ 

के ͪवकास कȧ दहलȣज पर पहु ंच गया है, जो क¢ा ͧश¢ण मɅ ĐांǓतकारȣ 

बदलाव कȧ संभावना पर Ĥकाश डालता है। जब तक सेवा मɅ स¢म और 

ĤǓतबƨ ͧश¢क नहȣं हɉगे, ͧश¢ा Ĥणालȣ राçĚȣय ͪवकास का एक 

उपयुÈत और संभाͪवत साधन नहȣ ं बन सकती। यह सामाÛय है ͩक 

ͧश¢कɉ के श¢ैͨणक और पेशेवर मानक ͩकसी राçĚ के शैͯ ¢क लêयɉ 

को ĤाÜत करने के ͧलए आवæयक सीखने कȧ िèथǓत का एक मह×वपूण[ 

घटक होते हɇ। फामा[èयुǑटकल ͧश¢ा के साथ-साथ Èलाउड कंÜयूǑटगं 

लगभग ͩकसी भी ¢ेğ मɅ अनुĤयोगɉ के साथ तेजी से बढ़ रहा है। ई-

लǓनɍग ͧसèटम को आमतौर पर कई हाड[वेयर और सॉÝटवेयर संसाधनɉ 

कȧ आवæयकता होती है। ऐसे बहु त सारे श¢ैͨणक संèथान हɇ िजनके 

पास इस तरह के Ǔनवेश के ͧलए धन नहȣ ं है और Èलाउड कंÜयूǑटगं 

इसके ͧलए सबसे उ×कृçट उ×तर है। यह पेपर ई-लǓनɍग ͧसèटम 

डेवलपमɅट के आधार पर Èलाउड कंÜयूǑटगं आͩक[ टेÈचर का उपयोग करने 

का आशावादȣ Ĥभाव Ĥदान करता है। यह ई-लǓनɍग सॉãयूशसं के ͧलए 

Èलाउड कंÜयूǑटगं के पेबैक पर Ĥकाश डालता है और ई-लǓनɍग डेवलपमɅट 

ऑग[नाइजेशन bI आͩक[ टेÈचर के उपयोग का सामना करता है। 
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कȧवड[: Èलाउड कंÜयूǑटगं, ई-लǓनɍग ͧसèटम, मोबाइल लǓनɍग, 

फामा[èयुǑटकल ͧश¢ा, पǐरयोजना Ĥबंधन, पǐरयोजना पय[वे¢ण, ͧश¢ा 

Ĥौɮयोͬगकȧ। 

Ĥèतावना 

ͧश¢ा Ĥौɮयोͬगकȧ का अथ[ है सीखने के अनुभवɉ को अͬधकतम करने के ͧलए सभी Ĥकार के 

आधुǓनक मीͫडया और सामͬĒयɉ का उपयोग। ͧश¢ा Ĥौɮयोͬगकȧ को Ĥभावी ढंग से और 

कुशलता से ͧश¢ा के संभाͪवत साधनɉ मɅ से एक के Ǿप मɅ ͪवशेष£ ɮवारा सुझाया गया है। 

पहले ͧश¢क कठोर औपचाǐरक और èटȣǐरयो टाइप तरȣकɉ से पढ़ाते थे। तब ͧश¢ा कȧ 

कãपना £ान और ͪवचारɉ को Ĥसाǐरत करने कȧ ĤͩĐया के Ǿप मɅ कȧ गई थी। ͧश¢क या 

पाɫय पुèतक ɮवारा जो भी Ǒदया जाता था, उसे छाğ उसी Ǿप मɅ ĤाÜत करता था। वे 

अÈसर यह नहȣ ंसमझ सकते थे ͩक परȣ¢ा के समय Èया पढ़ाया जाता है और उनसे पुन 

परȣ¢ा कȧ उàमीद कȧ जाती थी। छाğ मूक दश[क थे और कोई ताͩक[ क Ĥæन या èवय ंकȧ 

èवतंğ सोच नहȣं बना सकते थे। आज छाğ को तØयɉ और आकंड़ɉ से भरे जाने वाले एक 

खालȣ जहाज के Ǿप मɅ नहȣ ंमाना जाता है।  

उÛहɅ अब इतने सारे मीͫडया और सामͬĒयɉ का उपयोग करने और सभी प¢ɉ से सीखने का 

अनुभव ĤाÜत करने कȧ उàमीद है। ͧश¢ा को बातचीत और पारèपǐरक संचार कȧ एक ĤͩĐया 

के Ǿप मɅ माना जाता है। आधुǓनक ͧश¢क को ͧश¢ाथȸ के ͪवकास मɅ माग[दश[न और सुͪवधा 

Ĥदान करना है। ͪपछले वषɟ मɅ, इंटरनेट का वातावरण लगातार एक ऐसी िèथǓत से बदल 

रहा था जो वेब पçृठɉ को ऐसे वातावरण मɅ समझने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता था जो 

सॉÝटवेयर अनुĤयोगɉ को चलाने के ͧलए अंǓतम उपयोगकता[ओ ं को अनुमǓत देता है। 

सहभाͬगता और टȣम वक[  अͧभनव वेब सामĒी के कȧवड[ बन गए हɇ।  

इसमɅ कोई संदेह नहȣ ंहै ͩक उàमीदɅ वेब 3.0 (िजसे èमाट[ वेब भी कहा जाता है) से संबंͬधत 

हɇ। यहनया वातावरण Èलाउड के भीतर अपना डेटा संचय करते समय, मोबाइल उपकरणɉ या 

पीडीए जैसे हाड[वेयर उपकरणɉ कȧ एक åयापक पसंद पर चलने मɅ स¢म अनुĤयोगɉ के एक 

नए आͪवçकार के गठन का समथ[न करता है। Üलेटफॉम[ लेयर (एक सेवा के Ǿप मɅ 

Üलेटफॉम[) के अनुǾप है, िजसने laas परत के आधार पर अमूत[ता का उÍच èतर बनाया।  
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Èलाउड कंÜयूǑटगं के साथ ई-लǓनɍग का एकȧकरण 

इसके अलावा, ई-लǓनɍग ͧसèटम को Ĥौɮयोͬगकȧ के साथ जोड़ने कȧ आवæयकता होती है, 

इसͧलए ई-लǓनɍग के ͧलए Èलाउड कंÜयूǑटगं का उपयोग करने के ͧलए अͧभनव Ǒदशा है। एक 

ͪवकास वातावरण, परȣ¢ण वातावरण, सव[र Üलेटफॉम[ और अÛय सेवाए ंĤदान करने के ͧलए, 

उपयोगकता[ इंटरनेट और अÛय सव[र के सेवा Ĥदाता के बुǓनयादȣ ढांचे के आधार पर 

एिÜलकेशन ͪवकͧसत कर सकते हɇ और ͩफर इसे अÛय उपयोगकता[ओ ंको साझा कर सकते 

हɇ। जब पारंपǐरक ई-लǓनɍग ͧसèटम के साथ संयुÈत, Èलाउड कंÜयूǑटगं Üलेटफॉम[ एक Ĥभावी 

और कुशल ई-लǓनɍग समाधान के Ǿप मɅ उ×पÛन होते हɇ। अमेजन, Google, याहू, 

माइĐोसॉÝट आǑद जैसे कई Èलाउड कंÜयूǑटगं सेवा Ĥदाता हɇ जो शैͯ ¢क Ĥणाͧलयɉ के ͧलए 

समरथ्न Ĥदान करते हɇ। Èलाउड कंÜयूǑटगं के साथ ई-लǓनɍग का एकȧकरण, न केवल 

जानकारȣ और एɬस सीखने और रिजèĚȣ को पढ़ाने मɅ मदद करता है, बिãक ͪवकास कȧ 

उÍच लागत को भी हल कर सकता है, Ĥबंधन के Ĥदश[न को बढ़ा सकता है और सुर¢ा कȧ 

Ǔनगरानी कर सकता है। 

ई-लǓनɍग समाधानɉ के ͧलए Èलाउड कंÜयूǑटंग के लाभ 

वत[मान मɅ, अͬधकांश पारंपǐरक ͧश¢ा, सामािजक ĤगǓत और शैͯ ¢क ͪवकास कȧ 

आवæयकताओ ंके ͧलए उपयुÈत नहȣ ंबन रहे हɇ और समय पर सीखने कȧ मांग के बदलावɉ 

को पकड़ने मɅ स¢म नहȣ ंहɇ, इस Ĥकार कंÜयूटर नेटवक[  इसके ͧलए अवसर लाए हɇ। èकूलɉ 

मɅ Èलाउड कंÜयूǑटगं का उपयोग करने के Ĥमुख लाभɉ कȧ पेशकश कȧ जाती है। बाद के 

अनुभाग Èलाउड कंÜयूǑटगं ͪवचारɉ और ई-लǓनɍग समाधानɉ के ͧलए Èलाउड कंÜयूǑटगं के लाभ 

पर लͯ¢त हɇ। Èलाउड कंÜयूǑटगं पǐरयोजना Ĥबंधन के आधार पर ई-लǓनɍग समाधान पर 

पड़ने वाले Ĥभाव कȧ भी जांच कȧ जाती है। Èलाउड कंÜयूǑटगं पर आधाǐरत ई-लǓनɍग 

समाधान के ͪवकास के ͧलए यह अ×यंत मह×वपूण[ है। 

ई-लǓनɍग कȧ आवæयकता के अनुसार ई-लǓनɍग समाधानɉ का ͪवकास 

यह एक नया ĤǓतमान है जो कंÜयूǑटगं संसाधनɉ के एक उपयुÈत पूल के ͧलए कुशल नेटवक[  

लॉͬगन Ĥदान करता है िजसे Ĥदान ͩकया जा सकता है और केवल नाममाğ कȧ सहायता और 

सेवा Ĥदाता कȧ पारèपǐरकता के साथ जारȣ ͩकया जा सकता है। हालांͩक, पारंपǐरक वेब-
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आधाǐरत ई-ईǑटगं मोड मɅ, ͧसèटम Ǔनमा[ण और रखरखाव श¢ैͨणक संèथानɉ या उɮयमɉ के 

इंटȣǐरयर मɅ िèथत हɇ, िजसके पǐरणामèवǾप बहु त सारȣ समèयाए ंमौजूद हɇ, जैसे ͩक बहु त 

सारे Ǔनवेश कȧ आवæयकता होती है, लेͩकन ǒबना पू ंजीगत लाभ के लौटने के ͧलए, ͪवकास 

कȧ ¢मता और रहने कȧ शिÈत के ǒबना एिÜलकेशन चलाने कȧ अनुमǓत देता है। ई-ईǑटगं कȧ 

आवæयकता लगातार बढ़ रहȣ है और उपयोग 3, के अनुसार ई-आईǓनगं समाधानɉ का ͪवकास 

और सुधार आवæयक है। Èलाउड कंÜयूǑटगं कȧ दो ͪवͧशçट ͪवशेषताएं हɇ, एक तरफ मांग के 

तहत संसाधनɉ का उपयोग और दसूरȣ ओर, पारदशȸ मापनीयता, जो Èलाउड मɅ ई-श¢ैͨणक 

Ĥणालȣ कȧ मेजबानी करती है। इंटरनेट का èवभाव लगातार ऐसी जगह से बदल रहा था जो 

वेब पçृठɉ को ऐसे वातावरण मɅ पढ़ता था जो अंत उपयोगकता[ओ ंको सॉÝटवेयर एिÜलकेशन 

चलाने कȧ अनुमǓत देता है। सहभाͬगता और सहयोग नई वेब सामĒी के कȧवड[ बन गए हɇ। 

सीखने के ͧलए कॉल लगातार बढ़ रहा है और ई-लǓनɍग समाधान के ͪवकास और सुधार कȧ 

आवæयकता है। 

Èलाउड कंÜयूǑटगं शÞद उस तरह से ĤाÜत ͩकया गया था िजस तरह से इंटरनेट अÈसर 

नेटवक[  आरेखɉ मɅ दशा[या जाता है। Èलाउड कंÜयूǑटगं एक सदèयता-आधाǐरत सेवा है जहाँ 

आप नेटवक[  èटोरेज èपेस और कंÜयूटर संसाधन ĤाÜत कर सकते हɇ। Èलाउड कंÜयूǑटगं 

नेटवक[ , ͪवशेष Ǿप से इंटरनेट पर आधाǐरत एक कंÜयूǑटगं मॉडल है, िजसका काय[ यह 

सुǓनिæचत करना है ͩक उपयोगकता[ मांग और भगुतान पर कंÜयूǑटगं संसाधनɉ का उपयोग 

कर सकते हɇ। सास (सॉÝटवेयर एक सेवा के Ǿप मɅ) एक सॉÝटवेयर ͪवतरण मॉडल, देसी है 

वेब ͫडलȣवरȣ के ͧलए, उपयोगकता[ इंटरनेट होिèटंग के माÚयम से तैनाती और उपयोग कर 

सकता है। सास Ĥदाताओ ंको सभी नेटवक[  इÛĥाèĚÈचर, सॉÝटवेयर, हाड[वेयर, ऑपरेǑटगं 

Üलेटफॉम[ के ͧलए जानकारȣ का Ǔनमा[ण करने कȧ आवæयकता है, और सभी पोèट-रखरखाव 

और अÛय सेवाओ ंके काया[Ûवयन के ͧलए िजàमेदार है। ͧश¢ा कȧ आवæयकता लगातार बढ़ 

रहȣ है और ई-लǓनɍग समाधानɉ का ͪवकास और सुधार आवæयक है। 

Èलाउड कंÜयूǑटगं मɅ ई-शै¢ͨणक Ĥणालȣ का अनुĤयोग 

शैͯ ¢क Ĥौɮयोͬगकȧ ई-लǓनɍग कȧ सुͪवधा का अÚययन और नैǓतक अßयास है जो उपयुÈत 

तकनीकȧ ĤͩĐयाओ ंऔर संसाधनɉ का उपयोग करके और Ĥबंधन करके सीखने और Ĥदश[न 

मɅ सुधार करता है। शैͯ ¢क Ĥौɮयोͬगकȧ शÞद Ĥौɮयोͬगकȧ कȧ एक ͪवèततृ पǐरभाषा पर Ǔनभ[र 
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करती है जो मह×वपूण[ उपकरण और ͧश¢ा के कौशल को बढ़ाने और ͪवकͧसत करने के İोत 

हɇ। हाड[वेयर ͫडवाइस (जैसे मोबाइल फोन, Ǔनयͧमत पीसी, नोटबुक, पीडीए या आगे के समान 

उपकरण) या सॉÝटवेयर एिÜलकेशन (जैसे वेब Ħाउजर, उदाहरण के ͧलए Google Chrome 

और फायरफॉÈस, Èलाउड Èलाइंट कȧ िजàमेदारȣ को Ĥभावी ढंग से Ǔनभा सकते हɇ। Ēाहक 

उपयु [Èत Èलाइंट अनुĤयोगɉ कȧ ओर इशारा करते हु ए डेटा सɅटर से आवæयक Ĥोसेͧसगं पावर 

को ͩकराए पर या मूल Ǿप से एÈसेस कर रहे हɇ। सेवा कȧ उ×कृçटता Èलाउड कंÜयूǑटगं 

उपलिÞध का एक कɅ ġȣय कारक बन जाती है। Èलाउड कंÜयूǑटगं ͬĒड कंÜयूǑटगं के ͪवपरȣत 

ͩकसी भी तरह से नहȣ ंहै। ͬĒड कंÜयूǑटगं कंÜयूटर के एक समूह को एक साथ जोड़कर एक 

आभासी Ĥोसेसर उ×पÛन करने कȧ कोͧशश करता है। ͬĒड कंÜयूǑटगं आͩक[ टेÈचर का उƧेæय 

समवतȸ और समानता के लाभ का उपयोग करके बड़े कायɟ को हल करना है, जबͩक Èलाउड 

समूह Ĥयास पर कɅ Ǒġत है। Èलाउड कंÜयूǑटगं बहु त èवीकाय[ हो जाता है Èयɉͩक यह èथानीय 

उपकरणɉ से डेटा सɅटर सेवाओ ंतक Ĥसंèकरण कड़ी मेहनत को आगे बढ़ाता है। इसͧलए, 

इंटरनेट से जुड़े फोन कȧ तरह कोई भी मशीन, डेटा सɅटर के चरण मɅ काम करने वालȣ सेवा 

के ͧलए ͪवशेष तकɟ को पाǐरत करके बहु प¢ीय समीकरणɉ को हल करने मɅ स¢म हो सकती 

है जो बहु त हȣ कम समय मɅ पǐरणाम वापस देने के ͧलए स¢म हɉगी। इन िèथǓतयɉ मɅ, 

डेटा और अनुĤयोगɉ कȧ र¢ा सबसे मह×वपूण[ मामला है।  

 
नेटवक[  आरेख उदाहरण 
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Èलाउड कंÜयूǑटगं आज मोटे तौर पर इसके कई फायदɉ के कारण èवीकार ͩकया जाता है, 

कȧमत कम है या कई मामलɉ मɅ मुÝत भी। इसके अलावा, हाड[वेयर कȧ ĤगǓत के ͧलए कोई 

खच[ (या बहु त कम) नहȣ ं हɇ, कई अनुĤयोगɉ (जैसे èĤेडशीट) के ͧलए इसका उपयोग 

ऑफलाइन Ǻिçटकोण मɅ भी ͩकया जा सकता है, इसͧलए जब उपभोÈता ऑनलाइन वापस 

जाता है, तो एक ͧसĐंनाइजेशन ͪवͬध डेटा को ताजा कर रहȣ है उपयोगकता[ओ ंऔर उनके 

अलग-अलग कंÜयूटरɉ के बीच इन Ǒदनɉ मौजूद मजबूत संबंध को पूरȣ तरह से तोड़ा जा 

सकता है Èयɉͩक उपभोÈता ͩकसी भी इंटरनेट से जुड़े उपकरण का उपयोग करके कम से 

कम सॉÝटवेयर आवæयकताओ ंके समान पǐरणाम ĤाÜत कर सकता है, कम से कम हाड[वेयर 

आवæयकता वाले ͫडवाइस (मोबाइल फोन, उदाहरण के ͧलए) Ĥभावी ढंग से Èलाउड Èलाइंट 

के Ǿप मɅ उपयोग ͩकए जा सकते हɇ, Èलाउड के भाग के अनुǾप होने के ͧलए, एक सटȣक 

सॉÝटवेयर डाउनलोड या इंèटॉल करने कȧ आवæयकता नहȣ ं है, केवल इंटरनेट कनेÈशन कȧ 

आवæयकता है, असंतुçट सॉÝटवेयर पैकेजɉ को लाइसɅस देने कȧ कȧमत डेटा सɅटर èतर से 

Ĥेǐरत होती है, इसͧलए जब कोई नया सͪव[स बंच या पैच जारȣ ͩकया जाता है, तो èथानीय 

ͧसèटम को अपĒेड करने के ͧलए कोई कॉल नहȣ ं ͩकया जाता है, टकराना वसूलȣ लगभग 

अनावæयक है।  

Èलाउड कàÜयूǑटंग एिÜलकेशन उपयोगकता[ओं के पूरा डटेा Èलाउड मɅ संĒहȣत 

यǑद उपभोÈता कंÜयूटर Đैश करता है, तो कोई डेटा नहȣं खोता है Èयɉͩक पूरा डेटा Èलाउड मɅ 

संĒहȣत होता है। मुÉय Èलाउड कंÜयूǑटगं कͧमयɉ मɅ से कुछ Ǔनàनͧलͨखत हɇ, इंटरनेट 

कनेÈशन कȧ गǓत पूरे Ĥदश[न को Ĥभाͪवत कर सकती है। लंबी अवͬध के आधार पर, 

हाड[वेयर खरȣदने कȧ तुलना मɅ डेटा कɅ ġ सदèयता शãुक अͬधक महंगा हो सकता है। सेवा 

उ×कृçटता मह×वपूण[ है और डेटा सुर¢ा कȧ बात करते समय बैकअप कȧ आवæयकता गंभीर 

है। Èलाउड कंÜयूǑटगं के ¢ेğ मɅ मुÉय ͨखलाड़ी Microsoft , Amazon, Google, Yahoo 

और Intel जैसे कुछ ͪवरासत हाड[वेयर ͪवĐेता हɇ। Èलाउड कàÜयूǑटगं एिÜलकेशन Ïयादातर 

कंपǓनयɉ और åयिÈतयɉ को संसाधनɉ का ͪवèतार करने और सभी को Èलाउड मɅ ले जाकर 

èमाट[ तरȣके से काम करने के ͧलए Ĥèताͪवत हɇ। Èलाउड कंÜयूǑटगं के सबसे बड़े समथ[कɉ मɅ 

से एक Google है जो पहले एक ͪवशाल कंÜयूटर अवसंरचना (Èलाउड) का माͧलक है जहाँ 

लाखɉ जनता जुड़ रहȣ है। इन Ǒदनɉ, Google मेघɉ को Google Apps ɮवारा एÈसेस ͩकया 
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जा सकता है, िजसमɅ सॉÝटवेयर को सूचना साझा करने और सुर¢ा के ͧलए समͪप[त एक 

सेवा समूह के Ǿप मɅ Ĥèताͪवत ͩकया गया है। ळववहसम ।चचे Ǔनàनͧलͨखत तीन Ĥमुख 

¢ेğɉ मɅ मलहम लगाता है, संदेश (जीमेल, कैलɅडर और Google टॉक), टȣमवक[  (Google 

डॉÈस, वीͫडयो और साइटɅ) और सुर¢ा (ईमेल सुर¢ा, एिÛĐÜशन और संĒह)। Microsoft 

एक उपÛयास ͪवडंोज Üलेटफॉम[ बढ़ा रहा है, िजसे ͪवडंोज एÏयोर कहा जाता है, जो Èलाउड 

आधाǐरत अनुĤयोगɉ को ǓनçपाǑदत करने मɅ स¢म होगा, अमेजॅन ने अपने एडÞãयूएस 

(अमेजॅन वेब सͪव[सेज) समूह को अमेजॅन इलािèटक कàÜयूट Èलाउड (या ईसी 2) नामक 

एक नए मॉɬयूल के साथ बढ़ा Ǒदया, जो उपयोगकता[ओ ंको अपने åयिÈतगत अनुĤयोगɉ को 

ǓनçपाǑदत करने के ͧलए इèतेमाल होने वालȣ अमेजॅन को सɋपने कȧ अनुमǓत देता है । 

Èलाइंट अमेजॅन वचु [अल मशीनɉ से उधार लेते हɇ िजÛहɅ दरू से संपक[  ͩकया जा सकता है। 

Èलाउड केवल एक लचीला है Èयɉͩक Ēाहक वेब सेवा के माÚयम से आभासी मशीनɉ को शǾु, 

समाÜत और उ×पÛन कर सकता है। आभासी मशीनɉ के ͧलए तीन पूव[Ǔनधा[ǐरत आकार हɇ 

िजÛहɅ प͠े पर Ǒदया जा सकता है, भौǓतक हाड[वेयर कंसट[ के आधार पर छोटे, मÚयम और 

बड़े। 

ई-लǓनɍग ͧसèटम  

ई-लǓनɍग सॉÝटवेयर के Ēाउंड मɅ सबसे मह××वपणू[ Þलैकबोड[ और मूडल. 20, हɇइनके पास 

अब आधार एिÜलकेशन के खाते हɇ जो Èलाउड ओǐरएंटेड हɇ। ई-लǓनɍग का उपयोग आज 

शैͯ ¢क èतरɉ के ͪवपरȣत ͩकया जाता है, Ǔनरंतर ͧश¢ा, कंपनी Ĥͧश¢ण, शैͯ ¢क पाɫयĐम, 

आǑद। ई-लǓनɍग अलग-अलग हɇ। 

खुले İोत से åयापार के ͧलए समाधान। एक ई-लǓनɍग Ĥणालȣ मɅ ͧमͬĮत दो Ûयूनतम 

इकाइयां हɇ छाğɉ और Ĥͧश¢का के ͧलऐं। 

ͪवɮयाͬथ[यɉ के ͧलए ई-लǓनɍग 

 ऑनलाइन पाɫयĐम ĤाÜत करने मɅ  

 परȣ¢ा मɅ भाग लेने मɅ  

 Ĥोपल ĤǓतͩĐयाकरने मɅ 
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 Ĥोपेल होमवक[ , ĤोजेÈɪस, Ĥͧश¢क मɅ 

 सामĒी Ĥबंधन और परȣ¢णɉ के ͧलए åयवèथा करने मɅ  

 छाğɉ ɮवारा ͧलए गए परȣ¢णɉ, Ĥͧश¢ण, पǐरयोजनाओ ंकȧ समी¢ा करने मɅ  

 Ĥोपल ĤǓतͩĐया करने मɅ 

 छाğɉ (मंचɉ) के साथ बोलने मɅ 

आमतौर पर, ई-लǓनɍग ͧसèटम को ǒबखरे हु ए अनुĤयोगɉ के Ǿप मɅ शहरȣकृत ͩकया जाता है, 

लेͩकन इसकȧ आवæयकता नहȣं है। एक ǒबखरे हु ए ई-लǓनɍग ͧसèटम कȧ वाèतुकला मɅ 

Èलाइंट एिÜलकेशन, एक एिÜलकेशन सव[र और आकंड़ा 3 मɅ Ǒदखाए गए डेटाबेस सव[र और 

आवæयक हाड[वेयर उपकरण (Èलाइंट कंÜयूटर, संचार अवसंरचना और सव[र) के समान 

सॉÝटवेयर घटक शाͧमल हɇ। 

मोबाइल ͫडवाइस मãटȣमीͫडया आधाǐरत अनुĤयोग 

Èलाइंट हाड[वेयर मोबाइल टूल या डेèकटॉप कंÜयूटर हो सकता है। Èलाइंट एिÜलकेशन एक 

आसान वेब Ħाउजर या एक समͪप[त एिÜलकेशन हो सकता है। मौजूदा हाड[वेयर और 

सॉÝटवेयर ĤǓतबंधɉ के बावजूद, मोबाइल ͫडवाइस मãटȣमीͫडया आधाǐरत अनुĤयोगɉ को 

बनाए रख रहे हɇ। डेèकटॉप अनुĤयोगɉ के साथ तुलना मɅ, इन Ǒदनɉ मोबाइल एिÜलकेशन, 

ͪवशेष Ǿप से मãटȣमीͫडया-आधाǐरत अनुĤयोगɉ मɅ, Ĥसंèकरण शिÈत और मेमोरȣ सीमाओ ंके 

कारण गंभीर ĤǓतबंध हɇ। सव[र कȧ ओर सचूना Ĥसंèकरण कȧ वाèतͪवकता के कारण, ͧश¢ा 

के ͧलए मोबाइल उपकरणɉ का उपयोग तेजी से बढ़ रहा है। ͩफर भी, ई-लǓनɍग के उपयोग के 

ͧलए मोबाइल एिÜलकेशन को अनुकूͧलत करना होगा। एम-लǓनɍग एÜलȣकेशन पस[नैͧलटȣ का 

ͪवæलेषण ͩकया गया। ई-लǓनɍग सव[र Èलाउड कंÜयूǑटगं का उपयोग करेगा, इसͧलए सभी 

आवæयक संसाधनɉ को आवæयकतानुसार जमा ͩकया जाएगा। ई-लǓनɍग ͧसèटम Èलाउड 

कंÜयूǑटगं से लाभ उठा सकते हɇ, इÛĥाèĚÈचर, Ĥदाता के बुǓनयादȣ ढांचे पर एक ई-लǓनɍग 

समाधान का उपयोग करɅ Üलेटफॉम[ Ĥदाता के ͪवकास इंटरफेस के आधार पर ई-लǓनɍग 

समाधान का उपयोग और ͪवèतार सेवाए ंĤदाता ɮवारा £ात ई-लǓनɍग समाधान का उपयोग 

करɅ। 
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डेटा सुर¢ा के ͧलए एक बहु त बड़ी ͬचतंा का संबंध है Èयɉͩक सॉÝटवेयर और डेटा दोनɉ को 

दरूèथ सव[र पर रखा जाता है जो ǒबना ͩकसी चेतावनी के ढह सकते हɇ या गायब हो सकते 

हɇ। यहा ंतक ͩक अगर यह बहु त यथाथ[वादȣ नहȣ ंǑदखता है, तो Èलाउड कंÜयूǑटगं åयिÈतयɉ 

और कंपǓनयɉ के ͧलए कुछ सबसे मह×वपूण[ सुर¢ा लाभ देता है जो Ǔनàनͧलͨखत जैसे ई-

लǓनɍग समाधानɉ का उपयोग वृͪ ƨ कर रहे हɇ। 

बेहतर असंभावना-ͩकसी भी सिàमͧलत åयिÈत (चोर) के ͧलए मशीन के èथान का पता 

लगाना लगभग असंभव है जो कुछ आवæयक डेटा (परȣ¢ण, परȣ¢ा Ĥæन, पǐरणाम) को 

संĒहȣत करता है या यह देखने के ͧलए ͩक भौǓतक घटक Èया है, वह Đम मɅ लेना चाहता 

है। एक ͫडिजटल संपि×त ĤाÜत करने के ͧलएय 

वचु [अलाइजेशन-मुखय् लागत या मुआवजे के ǒबना एक बातचीत Èलाउड िèथत सव[र के तेजी 

से ĤǓतèथापन को संभव बनाता है। वचु [अल मशीन का Èलोन उ×पÛन करना बहु त सरल है, 

इसͧलए Èलाउड डाउनटाइम काफȧ कम होने कȧ संभावना है, कɅ ġȣकृत डेटा भंडारण-Èलाउड 

उपभोÈता को खोना अब एक मुÉय घटना नहȣ ं है, जबͩक अनुĤयोगɉ और डेटा के मुÉय 

ͪवभाजन को Èलाउड मɅ रखा जाता है ताͩक एक उपÛयास उपभोÈता जãदȣ से जुड़ा हो सके। 

कãपना कȧिजए ͩक आज Èया हो रहा है, अगर एक लैपटॉप जो परȣ¢ा के Ĥæनɉ को रखता 

है, वह चोरȣ हो जाता है उदाहरण के ͧलए, केवल एक हȣ िèथǓत को Ǔनयंǒğत ͩकया जाना 

चाǑहए, न ͩक केवल एक िèथǓत को Ǔनयंǒğत ͩकया जाना चाǑहए, न ͩक हजारɉ कंÜयूटर। 

इसके अलावा, सुर¢ा मɅ संशोधन ͩकया जा सकता है और इसे लाग ू ͩकया जा सकता है 

Èयɉͩक Èलाउड सभी उपभोÈताओ ंके ͧलए एक अɮͪवतीय Ĥवेश ǒबदं ुसे मेल खाता है। एक 

और मह×वपूण[ लाभ खचɟ से संबंͬधत है। यǑद ई-लǓनɍग सेवाओ ंका उपयोग सापे¢ कम 

समय (कई सÜताह, एक चौथाई, एक सेमेèटर) के ͧलए ͩकया जाता है, तो बचत बहु त 

मह×वपूण[ है। कई ͧश¢ा संèथानɉ मɅ संसाधनɉ और इÛĥाèĚÈचर शाͧमल नहȣ ंहɇ। 

åयाÉयाए ͪवæलेषण एवं चचा[ 

अंत मɅ, हम ऑनलाइन मॉडल बनाम पारंपǐरक मॉडल, कȧ द¢ता पर तुलना करने के ͧलए 

Èलाउड से संबंͬधत कुछ काम पा सकते हɇ। सबसे अͬधक ĤǓतǓनͬध, Èलाउड आधाǐरत ई-

लǓनɍग के संभाͪवत लाभɉ मɅ शाͧमल हɇǾ मोबाइल, ͪवकɅ ġȣकृत और बस समय सीखने मɅ। यह 
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Ĥणालȣ चयǓनत ͧश¢ण संसाधनɉ कȧ सदèयता के साथ-साथ एक åयिÈतगत आभासी क¢ा 

बनाने के ͧलए है, और सीखने वाले सामĒी Ĥदाताओ ंको सव[र मɅ अपने अनुĤयोगɉ को 

रिजèĚȣ करने कȧ अनुमǓत देता है और सीखने वाले अÛय इंटरनेट सीखने के संसाधनɉ को 

अपने सीखने के अनुĤयोग पूल मɅ एकȧकृत करते हɇ। åयिÈतगत और आभासी सीखने के 

ͧलए अÛय Ĥèताव Èलाउड, जैसे ͩक YouTube या GoogleDocs, पर Ǔनभ[र रहने वालȣ 

सेवाओ ं के साथ बातचीत करते हɇ। वे èटɇडअलोन लैपटॉप के ͪवरोध मɅ हɇ जो पहनने और 

आसं ूऔर नुकसान के मामले मɅ दैǓनक Ǿप से ͩकए जाने का खाͧमयाजा भुगतɅगे। इस ढांचे 

मɅ सुरͯ¢त बुǓनयादȣ ढांचा है और केवल सèते टͧम[नलɉ से हȣ पहु ँचा जा सकता है। यह 

इरादा है ͩक Ēीन आईटȣ को सौर ऊजा[ संचाͧलत वीडीआई और हरे रंग के ͫडटैसेÛटस[ मɅ 

होèट कȧ गई सामĒी के उपयोग से अपनाया जाए। शोधकता[ लाइन पुèतकालयɉ से जुड़े एक 

सामाÛय पोट[ल के èथान पर अͬधक Ĥभावी ढंग से सहयोग करɅगे।  

ͧश¢ा मɅ आईएएएस Èलाउड Ĥौɮयोͬगͩकयɉ का उपयोग  

वत[मान मɅ, Èलाउड टेÈनॉलॉजी और ई-लǓनɍग के संयोजन को बहु त कम खोजा गया है। 

ͧश¢ा मɅ आईएएएस Èलाउड Ĥौɮयोͬगͩकयɉ का उपयोग करने के कुछ Ĥासंͬगक Ĥयास, ͪवशेष 

साǑह×य मɅ पाए जाने वाले आवेदन का एक और उदाहरण Þलूèकȧ 8-19, है, िजसकȧ 

वाèतुकला मɅ ई-लǓनɍग सेवाओ ं के कुशल Ĥावधान और Ĥबंधन के उƧेæय से कई घटक हɇ, 

समसामǓयक पहु ंच मɅ Ĥदश[न कȧ सुर¢ा के ͧलए, पहले से हȣ आवæयक गम[ सामĒी और 

अनुĤयोगɉ के ͧलए पूव[-शेɬयूल संसाधनɉ मɅ स¢म होने के बावजूद, हालांͩक यह कैसे ĤाÜत 

ͩकया जाता है, इस संबंध मɅ कोई ͪववरण नहȣ ं ͧमला है। दसूरȣ ओर, CloudIA [17] एक 

ढांचा है। इसͧलए इस जोͨखम को Ĥबंͬधत करना एक आतंǐरक िजàमेदारȣ है। इसͧलए जब 

तक साव[जǓनक Èलाउड इÛĥाèĚÈचर पर अͬधक काम नहȣ ं ͩकया जाता है, तब तक Ǔनजी 

Èलाउड अभी भी सबसे अͬधक सुरͯ¢त है। अÍछȤ तरह से ͪवकͧसत सामĒी केवल सरकार 

ɮवारा समिÛवत कȧ जा सकती है और Ǒहतधारकɉ के ͧलए उसी का Ĥावधान राèता तय 

करना है। एक अͬधक लचीला ͧश¢ण तंğ Ĥदान ͩकया जाता है जो सीखने वाले के दैǓनक 

गǓतͪवͬधयɉ के ͧलए खुद को और अͬधक Ǔनकटता से संरेͨखत करता है। ͧश¢ण संरचनाओ ं

के बाहर सामĒी लेने मɅ, Èलाउड कंÜयूǑटगं ͩकसी भी समय और कहȣं भी सीखने कȧ ͫडलȣवरȣ 

के ͧलए अनुमǓत देता है।? यह ढांचा ई-सरकारȣ Ĥणालȣ के ͧलए एकȧकृत होने कȧ उàमीद 
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करता है जो अनुसंधान और सेवा ͪवतरण के मामले मɅ देश को Ĥभावशालȣ ढंग से आगे 

बढ़ाएगा। टॉàकट, पीएचपी और अपाचे वेब सव[र, इस Ǻिçटकोण के साथ, छाğ सव[लेट 

कंटेनर मɅ अपने अनुĤयोगɉ को ͪवकͧसत करने, तैनात करने और परȣ¢ण करने पर अͬधक 

Úयान कɅ Ǒġत कर सकते हɇ। 

ई-लǓनɍगकȧ Ĥेरणा और आ×मǓनभ[रता 

सबसे आम और वाèतव मɅ लगभग साव[भौͧमक ͧश¢क ने छाğɉ पर Ĥभाव कȧ सूचना दȣ,एक 

ͪवͧशçट Ĥेरणा मɅ वृͪ ƨ हु ई हɇ। ͧश¢क और छाğ कभी-कभी उन छाğɉ ɮवारा Ĥदͧश[त 

Ĥौɮयोͬगकȧ आधाǐरत उपलिÞध के èतर पर आæचय[चͩकत होते हɇ िजÛहɉने अͬधक पारंपǐरक 

श¢ैͨणक कायɟ के साथ बहु त कम पहल या सुͪवधा Ǒदखाई है। ͧश¢कɉ ने कई अलग-अलग 

Ǻिçटकोणɉ से Ĥेरणा के बारे मɅ बात कȧ। कुछ ने एक ͪवͧशçट ͪवषय ¢ेğ मɅ काम करने के 

संबंध मɅ Ĥेरणा का उãलेख ͩकया है उदाहरण के ͧलए ͧलखने कȧ अͬधक इÍछा या 

कàÜयूटेशनल कौशल पर काम करना। अÛय लोगɉ ने कंÜयूटर ɮवारा Ĥदान कȧ गई त×काल 

ĤǓतͩĐया और Ĥौɮयोͬगकȧ के साथ काम करने मɅ ĤाÜत उपलिÞध और शिÈत कȧ भावना के 

साथ अͬधक सामाÛय Ĥेरक Ĥभाव छाğ संतुिçट के संदभ[ मɅ बात कȧ। इनमɅ से कई क¢ाओ ं

मɅ छाğ अवकाश या लंच अवͬध के दौरान अपनी Ĥौɮयोͬगकȧ आधाǐरत पǐरयोजनाओ ंपर 

काम करना चुनते हɇ। ͧश¢क भी अÈसर एक èथान Ĥदान करने मɅ Ĥौɮयोͬगकȧ के Ĥेरक 

लाभɉ का हवाला देते हɇ िजसमɅ छाğɉ कȧ एक ͪवèततृ Įृंखला उ×कृçटता ĤाÜत कर सकती है। 

मौͨखक £ान और बहु ͪवकãपीय परȣ¢ण Ĥदश[न Ĥौɮयोͬगकȧ पर उनके तनाव के साथ 

पारंपǐरक Èलास Ǿम कȧ तुलना मɅ चुनौǓतयɉ का एक बहु त अलग सेट और अलग-अलग 

तरȣके Ĥदान करते हɇ िजसमɅ छाğ एक अवधारणा को Ĥदͧश[त करने के ͧलए ͧसमुलेशन को 

ĤोĒाͧमगं करने के बजाय इसे समझने के बजाय इसे मौͨखक Ǿप से समझाने कȧ कोͧशश 

कर सकते हɇ।  

Ǔनçकष[  

ई-लǓनɍग समाधान का ͪवकास Èलाउड कंÜयूǑटगं कȧ Ĥविृ×त को नजरअंदाज नहȣं कर सकता 

है। ई-लǓनɍग ͧसèटम के ͧलए Èलाउड कंÜयूǑटगं का उपयोग करने के कई फायदे हɇ। इसके 

अलावा, कई नुकसान हɇ िजÛहɅ Úयान मɅ रखा जाना चाǑहए। ई-लǓनɍग समाधान के ͧलए 
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Èलाउड कंÜयूǑटगं का उपयोग करने का तरȣका Ǔनयंǒğत करता है ई-लǓनɍग सॉÝटवेयर 

पǐरयोजनाओ ंकȧ देखरेख कȧ जाती है। Èलाउड कंÜयूǑटगं के ͧलए Ĥदाताओ ंको खोजने के 

ͧलए सटȣक काय[ हɇ, जो आवæयकताओ ं(आधारभूत संरचना, मंच या सेवाओ)ं पर Ǔनभ[र करते 

हɇ। साथ हȣ, Èलाउड कंÜयूǑटगं पर आधाǐरत ई-लǓनɍग सॉãयूशसं कȧ कȧमत और खतरे कȧ 

Ǔनगरानी Ĥभाͪवत होती है। Èलाउड कंÜयूǑटगं आधाǐरत ई-लǓनɍग समाधान कȧ ¢मता का 

Ǔनधा[रण करने के ͧलए एक मेǑĚÈस Ĥणालȣ ͪवकͧसत करने कȧ आवæयकता है। बुखारेèट के 

आͬथ[क अÚययन अकादमी ने मूडल पर आधाǐरत एक ई-लǓनɍग समाधान का उपयोग ͩकया 

है और इसके अपने èवय ंके डेटासɅटर हɇ जो भͪवçय मɅ Èलाउड कंÜयूǑटगं के ͧलए एक मंच 

हो सकते हɇ। 
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